
第五關 斬首行動

這一關有一個限制,就是在開始進行前要先抽籤!抽種特定的符號時,在關卡進行時不

得對該符號的人形靶攻擊,因此射手在進行時不只要手快眼力還要特別的仔細去看清楚要擊倒的

靶,免的誤中自己的目標而扣分!!



第六關 陣地保衛戰 (三人一組的團體賽) 

如何囉~~

個人發現射手常常在關卡進行一半後後返回前面打沒打到的靶,如果今天是在真實戰場上

的話是否早已陣亡?所以射手的觀察力也是一項重點需要多加練習!!

其實第六關 就是前面五關只是3人一組 1人負責戰術漆彈槍 2人負責各2項關卡,只是在

戰術漆彈槍射手未擊倒特定靶前,其他2位射手便無法往前推進進行關卡!就看射手們彼此默契

遊戲進行時一共有2種計時氣在計時 ,一個是5關進行完成的總計時 一個是各個關卡進

行完成的計時,關卡進行時第一關優先過之後隨射手的意思進行其他關卡!但是第四關限定用戰術

漆彈槍以外長槍和短槍各要進行2個關卡,在攝影時自己觀察了一下個人認為最佳的行進路線應該

是以短槍進行第一關跟第五關,然後在第五關結束後轉戰第四關戰術漆彈,第四關結束後以長槍轉

戰第二關及第三關!

先就前五關提出個人看法



間才能體會這種感覺!雖然生存遊戲只是遊戲但是或多或少也能讓人從學到一點東西!臺灣生產的

各式軟槍又是世界聞名也算是另一種台灣之光!就繼續讓它發光發熱下去吧!!

基於安全無法入場攝影,就無法為各位朋友做感想報告.

就這次自己參與活動的感想來說,活動辦的有意義也讓更多人了解到軟槍的魅力,不光

我個人喜愛的戰術漆彈,電槍/瓦斯槍也都有它迷人的地方!個人也因此在活動結束後上網尋找GBB

,6mm的BB彈17mm的漆彈同樣都讓人著迷,好的遊戲運動希望更多人來推廣! 在現在的台灣裡社會

年輕一代的男孩不用當兵沒有經歷部隊的洗禮,很難理解同袍患難與共的感覺或者需要更多的時

以上就是此次陣地保衛戰中的重頭戲,當然也還有其他好玩又有去的活動,但是因為個人


