
陣地保衛戰心得感想 

 
       這是我第四次參加台灣空氣軟槍協會的比賽了，我一直很喜歡參加台灣空氣軟槍協會的比

賽因為每次都有不同的變化，總是讓我驚奇不已，真佩服加正哥每次都能想去這麼多關卡刁難射手

挑戰射手各方面技術，這次還有紀念 POLO 衫耶~因為我是工作人員的關係免費獲得一件~開心 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    這星期已經打了 3 場的生存遊戲再加上排滿滿的課幾

乎沒休息，早上在與睡魔激戰的情況下終於努裡爬下床前

往清泉陣地協助賽前的準備工作，8 點抵達時加正哥及加

卉、阿松已經在那邊準備了，接著陸陸續續廠商也到了，

這次活動真的要感謝 ICS、動研工作室以及藝丰云設計創

意的熱情贊助、攝影師天翔大哥幫忙拍攝照片、各位志工

的幫忙，讓這次比賽順利進行。首先第一份工作要先來把

射擊比賽的場地先排出來，這次比賽用靶總共有三種：電

子靶、大鋼靶以及第一次出場的人型小鋼靶，電子靶在台

北推廣賽時我已經見識到它的靈敏度，即使連發射擊也都

能準確感應幾乎不會失誤，這次新的人型小鋼靶更是厲

害，幾乎擁有完美的配重，在凹凸不平的地面上也能保持

站立且用手槍一發便能擊倒，兩片合起來還可以當手槍架

使用，真是方便(抱歉照片是在辦公室拍的背景不好看) 

 

 

 



 

 

武器部分則是由 ICS 提供的 

PAR Mk3 TAR，沉重的手感 

、穩定的彈道，這真的是一把 

好槍，新手老手皆適合，相信 

上市後會大賣，ICS 在休息區 

還擺放了一把木箱裝的美軍二 

戰經典槍 M1，整個金光閃閃， 

真想把它抱回家 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

手槍則是動研工作室小白提供兩把改

鯊魚套件的 WE G18，鯊魚套件能在不

提升出速的前提下增加彈道穩定度，這

對喜歡打 CQB 的玩家來說是一大福

音，近距離不怕初速過高傷到人，遠距

離又有準度在，真的是居家旅行、殺人

滅口必備良槍(？)，另外整把槍的系統

也大幅度提升，幾乎不會有氣化不良的

問題，滑套作動順暢，強力推薦！ 

 

最後還有這把 TGR2 戰術漆彈槍，有別於一般的漆

彈槍，TGR2 彈道比直穩定，不像一般漆彈槍得像

迫擊砲般使用，且外型類真槍，適合喜歡生存遊戲

的朋友，不用再從新適應手感，一拿就上手 

 



 

 

 

 

關卡部分則有五大關，且這五關三把槍都必須使用到，至於哪關用哪靶槍可以自己決定，關卡順序

除了第一關外可以自己安排，這樣安排非常有意思，射手必須思考怎樣走、槍怎麼放才可以最快的

時間內完成所有關卡，槍也不能亂放喔，只右三個白色油桶能放槍，每個只能放一把，另外計時部

分除了有一個總時間外每個關卡都有獨立的計時器，所以射手不能偷完成其它關卡，一定要一個關

卡完成後才能進行下一個，不然會加時間，最後若射手忘了關保險及沒注意槍口指向都是要加秒

的，接下來逐一介紹關卡 

 

 

 

 

 

 

 

第一關：暗中伏擊 

 

總共有 6 個小鋼靶，多數人在這 

關卡都使用手槍射擊，不意外， 

看照片就知道有角度有多刁鑽， 

每個靶都要從特定位置才看得到 

，且木板上的洞非常小，站著、 

蹲著、趴著各種射擊姿勢都用到了 

，這對腰部不好的人是一大考驗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

第二關：營救俘虜 

有俘虜的地方一定有敵軍看守，這關總共有六個 

電子靶，每個靶虛射擊兩發，還有會影響到射線 

的人質靶(紙靶)，射手射擊時千萬不能擊中紙靶， 

否則扣分扣很重，考驗射手的槍法和射擊角度 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第三關：殺出重圍 

無數敵軍擋在撤退路線上，必須全數纖

滅，這關一樣使用小鋼靶，在佈靶時幾乎

是排成一條直線，這關可以說是用彈量來

換取時間和準度，幾乎每個射手都用衝的

完成這關，有一個射手我印象很深刻，我

忘記檢查 Mk3 的剩餘彈量(真得很抱歉)， 

他打到這裡時剩最後幾發，彈匣發條也沒

辦法上彈，這時他把槍枝倒過來使用，讓

重力把最後殘存的彈藥送進槍膛內，敬佩

這種瞬間判斷力，要是我應該就傻在那裏

了吧 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第四關：重磅出擊 

這裡該換戰術漆彈槍登場了，大鋼靶本身

重量重且地形的關係微往前傾，即使耗掉

一整匣 BB 彈也不一定能讓大鋼靶倒下， 

但 14mm 的漆彈有足夠的動能一發擊

倒，真不敢想像被打到有多痛，這關一定

要注意用彈量，有 10 個靶但只有 13 發子

彈，一擊只有 3 發誤差而以，很多射手寧

可貼著打也不想漏靶 


